
최상의 개체인 심볼(Symbol)

심볼창 CS+F11

F8 일러스트레이터에서는 오브젝트의 순서가 심볼>그룹> 패스(Shape, 
Path)순으로 가장 최상위 개체로 자리 잡고 있는 심볼을 이해하면 
효율적인 그래픽표현이 됩니다.   F8키로 <고유의 이름>으로 
심볼등록하고, 쉽게 내용을 수정할 수 있으며, 복제(Duplicate)와 
교체(Replace)가 가능하다는 장점이 있습니다.

Symbol
A.Brush

선색을 
아이드로퍼로 
뽑을때 주의사항
Shift키를 누르며
색을 뽑자! 

방안선(모눈종이)

C+”

그림형태의 브러시

긴 아트브러시
작은 스케터브러시

F5

크기조절에 따라
선두께 증감??
완성된 오브젝트의 경우, 설정(C+K)
Scale Stroke... 체크하고 OK!
(필요에 따라 선택하는 옵션)

Q

선(스트로크)는
허상? 진상처리는???
아웃라인보기(C+Y)로 확인되는
스트로크의 상은 허상(Appearance)이다!
Fill형태의 진상 만드는 방법은
Object-Expand (E. Appearance)

Q

회전도구 Rotate R

디빵편한  C+D

선택도구(검은화살표)는 중심회전 ㅠㅠ
중심지정 후 회전하며 복제하는 것이 특징이다!

선두께


