
1 인 콘텐츠 사업자 로드맵 – 1 편 

지식 1 개로 시작하는 디지털 콘텐츠 사업 구조 

1. 서론: 지식 하나가 콘텐츠 사업이 되는 시대 

예전엔 지식이나 노하우를 오프라인에서 강의하거나 출판해야 했지만, 지금은 누구나 

온라인에서 콘텐츠로 수익을 만들 수 있습니다. 블로그 글, PDF, 전자책, 온라인 강의, 

유튜브까지 다양한 채널을 통해 ‘1 인 콘텐츠 사업자’가 될 수 있는 시대입니다. 

2. 1 인 콘텐츠 사업의 핵심 흐름 

① 지식/노하우 정리 → ② 무료 콘텐츠 제작 → ③ 유료화 구조 설계 

→ ④ 반복 판매 루틴 구성 → ⑤ 팬 기반 수익 루틴 운영 

 

핵심은 '1 개의 콘텐츠 구조'를 중심으로 여러 채널로 확장하는 것입니다. 

3. 수익화 구조 예시 (1 개 콘텐츠 → 5 개 유료화) 

- 블로그 시리즈 글 → 전자책 PDF 묶음 

- 전자책 → 링크트리 통해 판매 & 자동 전송 

- 전자책 후기 기반 → 클래스 강의화 

- 전자책 + 강의 번들 구성 → 스마트스토어 판매 

- 핵심 개념 요약 → 카드뉴스 + 브런치북 확장 

4. 1 인 콘텐츠 사업자의 필수 도구 

- 콘텐츠 작성: Notion, Google Docs, ChatGPT 

- 디자인: Canva, 미리캔버스 

- 자동화/판매: Make.com, 링크트리, 스마트스토어, 크몽 

- 홍보 채널: 블로그, 인스타그램, 브런치, 뉴스레터 



5. 실전 사례: '전자책 한 권'으로 확장된 수익 

① 블로그 글을 PDF 전자책으로 정리 

② 스마트스토어 판매 시작 (단가 9,900 원) 

③ 구매자 이메일 수집 → 뉴스레터 자동화 

④ 후기 기반 → 강의 제작 및 재판매 

→ 수익 구조가 점점 '시스템'화 되기 시작 

6. 마무리: 당신의 콘텐츠는 사업이 될 수 있다 

핵심은 처음부터 거창한 시스템을 만드는 것이 아닙니다. 작은 지식 하나로 블로그 글 

1 개, 카드뉴스 1 개, 전자책 1 개부터 시작해보세요. 1 개의 콘텐츠가 여러 채널로 

연결되고 반복 판매 구조로 확장되면, 그것이 곧 콘텐츠 사업입니다. 

 


